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UNIVERSITET

Humanistiska och teologiska fakulteterna

KOGP05, Kognitionsvetenskap: Neuromodellering, kognitiv
robotik och agenter, 7,5 hogskolepoing

Cognitive Science: Neuro Modelling, Cognitive Robotics and
Agents, 7.5 credits

Avancerad niva / Second Cycle

Faststillande

Kursplanen ar faststalld av Prodekanen med ansvar fér grundutbildning vid de
humanistiska och teologiska fakulteterna 2010-08-25 att galla fran och med 2010-
08-25, hostterminen 2010.

Allminna uppgifter
Kursen ges som del av av masterprogrammet i kognitionsvetenskap (HAKOG).
Undervisningssprak: Svenska

Huvudomrade Férdjupning

Kognitionsvetenskap A1N, Avancerad nivd, har endast kurs/er
pa grundniva som férkunskapskrav

Kursens mal

Efter avslutad kurs ska den studerande

Kunskap och forstielse
e kunna beskriva olika typer av kognitiva modeller samt kunna redogéra for
modellering som metod,
e kunna ge exempel pa hur man genom kunskap och inspiration fran biologiska
|6sningar kan hitta och implementera nya tekniska I6sningar,
e kunna jamfora alternativa I6sningar av kognitiva modeller med avseende pa
teknisk utformning, resursbehov och funktion,

e kunna redogdra for kognitionsvetenskapliga metod- och relevansfragor pa ett
kvalificerat satt,
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Firdighet och formaga

e kunna genomfora ett projekt enligt de kriterier och de delmal som kursledning
tillsammans med projektgruppen satter upp for utveckling/vidareutveckling av
digitala eller robotbaserade interaktiva system,

e kunna visa och argumentera for de prioriteringar som ar nédvandiga i
utvecklandet av digitala eller robotbaserade interaktiva system,

e kunna fora dialog med olika grupper och kunna arbeta effektivt i team bestdende
av blandade grupper med olika kompetenser,

Virderingsf6rmdaga och forhéllningssitt
e kunna ta stallning till etiska aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete,
e kunna vardera olika metoders potential respektive begrénsningar och ta stallning
till hur och varfér det ar gynnsamt att kombinera vissa metoder med varandra.

Kursens innehall

Med hjalp av datormodeller, férkroppsligade som robotsystem i en fysisk omgivning
eller som virtuella agenter i en digital miljé utforskas kognitiva foreteelser som
uppmadrksamhet och larande. Inom kognitionsvetenskap anvands modeller av olika
slag for att forsta de processer som ger upphov till kognition. Dessa modeller férsdker
beskriva hjarnan eller ett kognitivt fenomen pa ett precist satt, t ex i form av
ekvationer eller datorprogram. Modellerna kan vara antingen deskriptiva eller
prediktiva. Deskriptiva modeller sammanfattar data i en enhetlig form for att ge en
battre forstaelse. Prediktiva modeller kan dessutom anvandas for att generera data
som kan testas t ex i ett experiment. Malet med att gbra modeller kan vara att
utforska kognitiva processer eller att generera nya hypoteser. Malet kan ocksa vara att
hitta biologiskt inspirerade metoder att I6sa tekniska problem. Till exempel anvands
artificiella neurala natverk bade for att modellera hjarnan och som en teknisk metod.

Kursen dr starkt projektorienterad och studenterna utvecklar eller vidareutvecklas
egna konkreta prototyper av tekniska system baserade pa olika kognitiva modeller.
Beroende pa projektval kommer tyngdvikten mellan projekten att variera, men
samtliga innehaller: i) teknisk utveckling, ii) kognitionsvetenskaplig férdjupning, och
iii) fordjupning inom interaktionsdesign.

Kursens genomférande

Forelasningar, laborationer/évningar, projekthandledningstillfallen, muntlig
projektpresentation, skriftlig projektrapport

Kursens examination

Kursen examineras genom muntlig projektpresentation och skriftlig projektrapport.
Prov/imoment fér denna kurs finns i en bilaga i slutet av dokumentet.

Betyg
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Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkand, Godkéand, Val godkand.

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs aviutad KOGMO1 eller motsvarande.
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Prov/moment for kursen KOGPO05, Kognitionsvetenskap: Neuromodellering,
kognitiv robotik och agenter

Galler fran V10

1001 Neuromodellering, kognitiv robotik och agenter, 7,5 hp
Betygsskala: Underkand, Godkand, Val godkand



	Fastställande
	Kursplanen är fastställd av Prodekanen med ansvar för grundutbildning vid de humanistiska och teologiska fakulteterna 2010-08-25 att gälla från och med 2010-08-25, höstterminen 2010.

	Allmänna uppgifter
	

	Kursens mål
	Kursens innehåll
	Kursens genomförande
	Kursens examination
	Betyg
	Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkänd, Godkänd, Väl godkänd.

	Förkunskapskrav
	

	Prov/moment för kursen KOGP05, Kognitionsvetenskap: Neuromodellering, kognitiv robotik och agenter

