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Web and Systems Development, 30 credits
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Faststillande

Kursplanen ar faststalld av Institutionsstyrelsen vid Institutionen fér informatik 2017-
02-03 att galla fran och med 2017-02-06, varterminen 2017.

Allminna uppgifter

Kursen ges som uppdragsutbildning.
Uppdragsutbildning i informatik.

Undervisningssprak: Engelska

Huvudomrade Férdjupning

Informatik GXX, Grundniva, kursens férdjupning kan
inte klassificeras

Kursens mal

Deltagaren ska efter genomgangen kurs ha uppnatt kunskaper av relevans for
praktiskt arbete som webb- och systemutvecklare. Speciellt fokus ligger

pa féljande omrdden: programutveckling, webbutveckling (klient- och serversida),
mjukvaruarkitektur, databasdesign, interaktionsdesign och agil systemutveckling.

Kunskap och forstielse
For godkand kurs ska studenten visa kunskap om och forstaelse for

e objektorienterad programmering

e klient- och serverbaserad webbutveckling

e principer och metoder for arkitektonisk utformning av ett informationssystem
databasdesign: analys, design och implementering

interaktionsdesign: analys och design

agil systemutveckling samt

relevanta metoder och tekniker for analys, design, implementering och testning
vid utveckling av ett informationssystem.



214

Firdighet och formaga
For godkand kurs ska studenten visa fardighet och férmaga att sjalvstandigt eller i

grupp

e utifran givna kvalitets- och designkriterier tilldmpa en objektorienterad
programmeringsansats

e tillampa kursrelevanta teorier och kunna planera, genomféra, dokumentera och
rapportera utformningen av en IS-artefakt. Utvecklingen ska ske i enlighet med
moderna och beprévade tekniker och metoder.

Virderingsf6rmaga och forhéllningssatt
For godkand kurs ska studenten visa férmdaga att

e kritiskt analysera och vardera olika arkitektoniska val vid webbutveckling

e vardera olika arkitekturer och teknologier for realisering av ett systems
mjukvaruarkitektur

* beddma ett databassystem utifran kvalitets- och designkriterier

e vardera olika metoder och tekniker inom interaktionsdesign samt

e kritiskt vardera och situationsanpassa tillampning av utvecklingsmetoder och
relevanta tekniker.

Kursens innehall

Kursens syfte ar att deltagarna ska utveckla ett praktiskt férhallningssatt till
grundlaggande webb- och systemutveckling. Syftet uppnds genom att undervisningen
till stor del fokuserar pa praktiska moment dar deltagarna tillampar ledande kvalitets-
och designkriterier.

Delkurser

Programutveckling (Software development),
Webbutveckling (Web development),
Mijukvaruarkitektur (Software architecture),
Databasdesign (Database design),
Interaktionsdesign (Interaction design),

Agil systemutveckling (Agile systems development).

Kursens genomférande

Kursen behandlar webb- och systemutveckling ur ett praktiskt perspektiv.

Undervisningen ges i form av forelasningar, seminarier, workshops, laborationer och
handledning.

De olika delarna i utbildningen behandlas i fyra undervisningsmoduler:

Modul 1: Grundldggande mjukvaruutveckling (omfattar delkurserna
programkonstruktion och databassystem)

Modul 2: Mjukvaruarkitektur (omfattar delkursen mjukvaruarkitektur)

Modul 3: Grundlaggande webbutveckling (omfattar delkurserna interaktionsdesign,
agil systemutveckling och webbutveckling)
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Modul 4: Praktikprojekt

Kursens examination

Beddmning sker pa basis av fortlépande kunskapsprov. Dessa prov kan ske bade i
grupp och individuellt. Varje kunskapsprov betygsatts med Godkand (G) eller
Underkand (U). For att bli godkand pa hela kursen maste studenten vara godkand pa
samtliga kunskapsprov.

Omprov anordnas i ndra anslutning till ordinarie examinationstillfalle.

Fusk sasom plagiering, fabricering och forfalskning anses vara ett allvarligt brott inom
universitetet (se HF kap. 8). Disciplindra atgarder i form av varning eller avstangning
under viss tid fran universitetet kan bli foljden.

Prov/imoment fér denna kurs finns i en bilaga i slutet av dokumentet.

Betyg
Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkand, Godkand.

Betyg (Benamning) Karakteristik.

G (Godkant). Ett resultat som ar tillfredsstallande vad galler teoretiskt djup, praktisk
relevans, analytisk formdga och sjalvstandighet.

U (Underkant). Ett resultat som ar otillrackligt vad galler teoretiskt djup, praktisk
relevans, analytisk fdrmdga och sjalvstandighet.

Forkunskapskrav

Utldndska akademiker med eftergymnasial I1S/IT-utbildning (eller motsvarande).
Programmeringskunskaper ar meriterande.

Ovrigt
INFLOT ar en kurs amnad for uppdragsutbildning.

Narvaro kravs pa kursens samtliga moment. Franvaro utan anmalt férhinder innebar
att den antagne studenten forlorar sin plats pa kursen.

Vid nedlaggning av kursen kan mojligheten fér férnyad examination begransas.
Kontakta studievagledaren for information.
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Prov/moment for kursen INFLO1, Webb- och systemutveckling

Galler fran V17

1701 Webb- och systemutveckling, uppgifter, 30,0 hp
Betygsskala: Underkand, Godkand
Uppgifter som gors individuellt eller i grupp.
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