X

LUNDS

UNIVERSITET

Ekonomihégskolan

INFC80, Informatik: Minniska-dator-interaktion - design, 7,5
hogskolepoing
Informatics: Human-Computer Interaction - Design, 7.5 credits
Grundniva / First Cycle

Faststillande

Kursplanen ar faststalld av Institutionsstyrelsen vid Institutionen fér informatik 2024-
12-13. Kursplanen trader i kraft 2025-03-15 och galler fran och med hostterminen
2025.

Allminna uppgifter

Kursen ar valfri inom Systemvetenskapligt kandidatprogram — design av
informationssystem. Den ges dven som fristaende kurs.

Undervisningssprak: Engelska

Huvudomrade Férdjupning
Informatik G2F, Grundniva, har minst 60 hp kurs/er pa grundniva som
férkunskapskrav

Informationssystem G2F, Grundniva, har minst 60 hp kurs/er pa grundniva som
férkunskapskrav

Kursens mal

Kursens dvergripande mal ar att studenten uppnar 6kad kunskap och fardighet inom
omradet interaktionsdesign och far en samtida bild av var forskningsfalt och
tilldmpningsomrade befinner sig. Genom att kombinera en designapproach till
ldrande med ett reflekterande moment dar det egna arbetet presenteras och varderas
uppnar studenten kursmalen.

Kunskap och forstielse

For godkand kurs ska studenten visa kunskap och forstaelse for

e centrala arbetsverktyg for interaktionsdesign
e centrala begrepp och principer inom interaktionsdesign



e interaktionsdesigns roll i systemutveckling

® interaktionsanalys

e yrkesrollerna UX researcher samt UX designer

* interaktionsdesigns allmanna historia och framvaxt

Firdighet och forméiga

For godkand kurs ska studenten visa fardighet och férmaga att sjalvstandigt eller i
grupp

e utveckla och motivera valgrundade designférslag

e applicera formativa och utvarderande tillvdagagangssatt for arbete med
interaktionsdesign

e presentera och forsvara designforslag for ett industriellt sammanhang
¢ identifiera interaktionsmassiga avvagningar

Virderingsf6rméaga och forhéllningssitt

For godkand kurs ska studenten visa férmdaga att

e vardera olika interaktionsparadigm med fokus pa anvandbarhet

e kritiskt granska ergonomiska, affarsmassiga, psykologiska och sociala
forutsattningar for interaktionsdesign

Kursens innehall

Kursen omfattar

e utgangspunkter fér och grundlaggande fragestaliningar inom omradet
interaktionsdesign

® interaktionsdesign i systemutvecklingsprojekt
e designperspektiv och ingenjorsperspektiv pa mjukvaruutveckling

"o

e samtida interaktionsparadigm sasom “pervasive computing”, “augmented
environments” och “awareness devices”

* metoder l[dmpade for interaktionsdesign

Kursens genomférande

Undervisningen bedrivs i form av seminarier, workshops och handledning.

Kursens examination

Examination sker genom litteraturseminarium, designprojekt och skriftlig
salstentamen.

Omprov anordnas i ndra anslutning till ordinarie examinationstillfalle.
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Prov- och kursbetyg faststalls av examinator for kursen. Examinator har ratt att andra

betyg satta av larare pa kursen om detta inte strider mot 6 kap. 24 § i
Hogskoleférordningen (1993:100).
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Fusk sasom plagiering, fabricering och forfalskning anses vara ett allvarligt brott inom
universitetet (se HF kap. 10). Disciplindra atgarder i form av varning eller avstangning
under viss tid fran universitetet kan bli foljden.

Examinationsmoment

e Litteraturseminarium, 1,0 hp, betygsskala: U-G, individuell examination
e Designprojekt, 3,0 hp, betygsskala: U-A, gruppexamination
e Skriftlig salstentamen, 3,5 hp, betygsskala: U-A, individuell examination

Om sa kravs for att en student med varaktig funktionsnedsattning ska ges ett
likvardigt examinationsalternativ jamfort med en student utan funktionsnedsattning,
sa kan examinator efter samrad med universitetets avdelning fér pedagogiskt
studentstod fatta beslut om alternativ examinationsform fér berérd student.

Betyg

Betygsskalan omfattar betygsgraderna: U=0tillrackligt, E=Tillrackligt,
D=Tillfredsstallande, C=Bra, B=Mycket bra, A=Utmarkt

Betyg (Bendmning) Podng alt. procent av maxpodng. Karakteristik.

A (Utmarkt) 85-100. Ett framstdende resultat som ar utmarkt vad galler teoretiskt
djup, praktisk relevans, analytisk férmaga och sjalvstandighet.

B (Mycket bra) 75-84. Ett mycket bra resultat som karakteriseras av mycket bra
teoretiskt djup, praktisk relevans, analytisk férmaga samt sjalvstandighet.

C (Bra) 65-74. Ett bra resultat som karakteriseras av bra teoretiskt djup, praktisk
relevans, analytisk formdga samt sjalvstandighet.

D (Tillfredsstallande) 55-64. Ett resultat som ar tillfredsstallande vad galler teoretiskt
djup, praktisk relevans, analytisk férmaga och sjalvstandighet.

E (Tillrackligt) 50-54. Ett resultat som moter minimikraven vad galler teoretiskt djup,
praktisk relevans, analytisk férmaga och sjalvstandighet, men inte mer.

U (Otillrackligt/Underkant) 0-49. Ett resultat som ar otillrackligt vad galler teoretiskt
djup, praktisk relevans, analytisk férmaga och sjalvstandighet.

For att fa godkant pa en kurs maste studenten fa betyg E eller hogre.

Betygsregler

Betyg pa prov

Prov betygssatts med betygsskalan U-A eller med betygsskalan U-G (Underkand
respektive Godkand).

Helkursbetyg
For godkant betyg pa hel kurs kravs godkant betyg pa samtliga prov.

1. For varje prov med betygsskalan U-A multipliceras uppnatt poang med provets
antal hégskolepodng. Betyg utan poangsattning omvandlas enligt féljande: A =
92,B=80,C=70,D =60, E=52.

2. Produkterna fér ingdende prov summeras och divideras med de ingadende
provens totala antal hégskolepodng.
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3. Detta resulterar i ett viktat medelvarde som bestdmmer helkursbetyget. 85-100
ger betyget A, 75-84 ger betyget B, 65-74 ger betyget C, 55-64 ger betyget
D, 50-54 ger betyget E.

Prov som betygssatts enligt betygsskalan U-G ingdr inte i berdkningen av
helkursbetyget.

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs grundlaggande behdérighet och Engelska 6 samt féljande
kurser: "Informatik: Introduktion till informationssystem, 1-30 hp" och "Informatik:
Informationssystems- och verksamhetsutveckling, 31-60 hp" alternativt 60 hp
designstudier eller motsvarande.

Undantag for kravet pa svenska i den grundldaggande behdérigheten beviljas nar kursen
ges pa engelska.

Ovrigt
Kursen 6verlappar med INFN35.

Narvaro kravs pa kursens introduktionsmoéte, dar upprop sker. Franvaro utan anmalt
forhinder innebér att den antagne studenten forlorar sin plats pa kursen.

For dvergangsregler fran aldre kurser kontakta studievagledaren for en individuell
beddmning.

Vid nedlaggning av kursen kan mojligheten fér férnyad examination begransas.
Kontakta studievagledaren for information.
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