LUNDS

UNIVERSITET

Humanistiska och teologiska fakulteterna

HUMBO07, Humanistisk informatik: Fran text till animering -
vivning av fabler till datorspel, 7,5 hégskolepoing

Humanistic [nformatz'cs: From Text to Animation - Weaving

Fables into Video Games, 7.5 credits
Grundniva / First Cycle

Faststillande

Kursplanen ar faststalld av Prodekanen med ansvar fér grundutbildning vid de
humanistiska och teologiska fakulteterna 2009-11-04 att galla fran och med 2009-
11-04, varterminen 2010.

Allminna uppgifter

Amne: Humanistisk informatik

Kursen ges som fristdende kurs. Den kan normalt inga i en generell examen pa saval
grundniva som avancerad niva. Kursen kan dessutom efter sarskilt beslut inga i viss
yrkesexamen.

Undervisningssprak: Svenska
Undervisning sker pa svenska men nagra forelasningar pa engelska kan férekomma

Huvudomrade Férdjupning
Kulturvetenskaper G1N, Grundniva, har endast gymnasiala
forkunskapskrav

Kursens mal

Efter avslutad kurs ska den studerande

Kunskap och forstielse
e kunna beskriva teorier om manusskrivande for datorspel
e kunna oversiktligt beskriva den konceptuella och tekniska uppbyggnaden av ett
manuskript och dess relation till saval spelelement som olika spelgenrer
e kunna redogora foér bade klassiska och nutida teorier om manusskrivande
e kunna beskriva och specificera olika typer av spelinteraktion
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Firdighet och formaga
e kunna genomfora en enkel spelanalys och kategorisering av olika spel
e kunna analysera manuskript fér On-line-spel
e kunna skapa en speldesign

Virderingsf6rmaga och forhéllningssitt
e kunna analysera och kritiskt vardera fenomenet datorspel samt dess ideologiska,
politiska och sociala betydelser.

Kursens innehall

| kursen behandlas olika praktiska och teoretiska moment av manusskrivande.
Manusskrivande studeras i férhallande till datorspel men aven i ett allmant perspektiv
som en speciell genre inom olika kulturella verksamheter.

Kursens genomférande

Kursen bestar av férelasningar och datorlaborationer. Laborationerna ar obligatoriska.

Kursens examination

Kursen examineras genom ett eller flera skriftliga prov.

Prov/imoment fér denna kurs finns i en bilaga i slutet av dokumentet.

Betyg
Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkand, Godkéand, Val godkand.

Forkunskapskrav
Grundlaggande behdérighet

Ovrigt

1. Poangtalen for kursinnehall som helt eller delvis &r gemensamt med en annan
kurs far endast tillgodordknas en gang i examen. For ytterligare information
hanvisas till aktuellt anmalnings-och informationsmaterial.
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Prov/moment for kursen HUMBO7, Humanistisk informatik: Fran text till
animering - vavning av fabler till datorspel

Galler fran HO9

0901 Animering for datorspel, 7,5 hp
Betygsskala: Underkand, Godkand, Val godkand
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