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Faststillande
Kursplanen ar faststalld av Prodekanen med ansvar fér grundutbildning vid de

humanistiska och teologiska fakulteterna 2011-11-28 att galla fran och med 2011-
11-28, varterminen 2012.

Allminna uppgifter

Kursen ges som fristdende kurs. Den kan normalt inga i en generell examen pa saval
grundniva som avancerad niva.

Undervisningssprak: Svenska

Huvudomrade Férdjupning
Kulturvetenskaper G1N, Grundniva, har endast gymnasiala
forkunskapskrav

Kursens mal

Efter avslutad kurs ska den studerande

Kunskap och forstielse
e kunna redogora for teorier om datorspelsdesign och hur de relateras till
genusaspekter,

e kunna ange och redogéra for grundlaggande begrepp och teorier inom
genusvetenskap,

Firdighet och forméiga
e kunna analysera datorspel utifran ett genusperspektiv,
e kunna identifiera och problematisera hur genus gestaltas i datorspel,

e kunna identifiera, formulera och analysera genusteoretiska fragestallningar inom
spel,
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Virderingsf6rmaga och forhéllningssitt
e kunna skriftligt redogéra for hur datorspel paverkar samhallet och vice versa,
e kunna analysera och kritiskt reflektera kring fenomenet datorspel i férhallande till
ett genusperspektiv samt ett etiskt perspektiv.

Kursens innehall

Kursen utgar fran genusvetenskapliga teorier samt grundlaggande teorier kring
datorspel. | kursen behandlas olika moment av datorspelshistorik, samt
datorspelstaxonomier, genrer och designaspekter for att kunna genomféra en analys
av datorspel utifran ett genusvetenskapligt perspektiv. Férhallanden mellan kén, klass,
etnicitet och sexualitet belyses och analyseras i férhallande till datorspelsdesign.

Kursens genomforande

Kursen bestar av forelasningar och praktiska datorlaborationer i datorsal.
Laborationerna ar obligatoriska.

Kursens examination

Kursen examineras med ett skriftligt prov.

Prov/imoment fér denna kurs finns i en bilaga i slutet av dokumentet.

Betyg
Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkand, Godkand, Val godkand.

Forkunskapskrav
Grundlaggande behdérighet

Ovrigt

1. Kursen ges vid Institutionen for kulturvetenskaper, Lunds universitet.

2. Poangtalen for kursinnehdll som helt eller delvis &r gemensamt med en annan
kurs far endast tillgodordknas en gang i examen. For ytterligare information
hanvisas till aktuellt anmalnings-och informationsmaterial.
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Prov/moment for kursen HUIB09, Humanistisk Informatik: Spel och genus

Galler fran V12

1101 Spel och genus, 7,5 hp
Betygsskala: Underkand, Godkand, Val godkand
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