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UNIVERSITET

Humanistiska och teologiska fakulteterna

ARKN10, Arkeologi och antikens historia: Digital arkeologi,
Virtual Reality i arkeologi, 15 hogskolepoing

Archaeology and Ancient History: Digital Archaeology, Virtual
Reality in Archaeology, 15 credits

Avancerad niva / Second Cycle

Faststillande
Kursplanen ar faststalld av Prodekanen med ansvar fér grundutbildning vid de

humanistiska och teologiska fakulteterna 2012-02-15 att galla fran och med 2012-
02-15, hostterminen 2012.

Allminna uppgifter

Kursen ges som fristdende kurs. Den kan normalt inga i en generell examen pa grund-
eller avancerad niva.

Undervisningssprak: Engelska

Huvudomrade Férdjupning
Arkeologi och antikens historia med A1N, Avancerad nivd, har endast kurs/er
specialisering i historisk arkeologi pa grundniva som forkunskapskrav
Arkeologi och antikens historia med A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
specialisering i arkeologi pa grundniva som férkunskapskrav
Arkeologi och antikens historia med A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
specialisering i historisk osteologi pa grundniva som forkunskapskrav
Arkeologi och antikens historia A1N, Avancerad nivd, har endast kurs/er
pa grundniva som férkunskapskrav
Arkeologi och antikens historia med A1N, Avancerad niva, har endast kurs/er
specialisering i antikens kultur och pa grundniva som férkunskapskrav
samhallsliv

Kursens mal

Efter avslutad kurs ska den studerande



214

Kunskap och forstielse
e kunna redogora for gedigna kunskaper i anvandningen av virtuell verklighet
(virtual reality, VR), dess teknologier och applikationer i vid mening for att
modellera, simulera, visualisera och férmedla arkeologiska data och tolkningar,
e i tal, bild och skrift kunna tydliggéra och férmedla, hur detta forskningsfalt
generellt utdkar var kunskap om manniskan och hennes omgivning i forfluten tid,

Firdighet och formaga
e sjalvstandigt kunna genomféra projekt med hjalp av digitala teknologier inom
ramen for formedlande verksamhet, t.ex. museer,
e kunna anvanda hard- respektive mjukvara for digitalisering, modellering,
visualisering, iscensattning och animation,
e kunna bidra till, och utforma, utvecklingen av informations- och
kommunikationsteknik (IKT),

Virderingsforméga och forhallningssitt
e kunna, ur ett vetenskapligt kritiskt perspektiv, erbjuda rimliga tolkningar av
analyserade data.

Kursens innehall

Kursen fokuserar pa teknologier f6r insamlandet av tva- och tredimensionell
lagesinformation. Praktiska och teoretiska kunskaper kring digitalisering, CAD-teknik,
laserskannrar (Time-of-flight respektive triangulering), fotogrammetri férmedlas.
Vidare lyfter kursen fram den bildmassiga kommunikationen av arkeologiska
tolkningar, statiska (bilder) eller dynamiska (animationer). Principerna for
konstruerandet av 3D-modeller genomgas, samt iscensattningen av olika 3D-modeller
kombinerat med en digital landskapsmodell, for att producera en bild eller en
animation. Férmedlingen av digital arkeologi, via t.ex. internet, utstallningar,
ventileras.

Kursens genomférande

Undervisningen sker i form av évningar, férelasningar, seminarier och studiebesok.
Obligatoriska, examinerande seminarier férekommer under kursen. Alla moment
utom féreldsningarna ar obligatoriska.

Kursens examination

Kursen examineras genom muntlig eller skriftlig tentamen vid kursens slut,
fortldpande examination inom ramen for undervisningen, dvs. genom hemuppgifter,
uppsatser och seminarier.

Prov/imoment fér denna kurs finns i en bilaga i slutet av dokumentet.

Betyg
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Betygsskalan omfattar betygsgraderna Underkant, E, D, C, B, A.
Hogsta betyg betecknas med A och ldgsta betyg fér godkant resultat med E. Betyg for
icke godkant resultat betecknas med Underkand

Forkunskapskrav

For tilltrade till kursen kravs genomgangen kurs ARKKO1, ARKKO4, AKSK04, ARKHO4,
HOSKO04 eller motsvarande kunskaper.

Ovrigt
1. Poangtal f6r kursinnehall som helt eller delvis &r gemensam med annan kurs far
endast tillgodoraknas en gang i examen. For ytterligare information hanvisas till

aktuellt anmalnings- och informationsmaterial.
2. Kursen ges vid Institutionen for arkeologi och antikens historia, Lunds universitet.
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Prov/moment for kursen ARKN10, Arkeologi och antikens historia: Digital
arkeologi, Virtual Reality i arkeologi

Galler fran V12

1201 Digital arkeologi, Virtual Reality i arkeologi, 15,0 hp
Betygsskala: Underkant, E, D, C, B, A
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